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SABIO OU MENTIROSO E um GAME SHOW DE
ESTUDIO TENSO E EMOCIONANTE PARA O HORARIO NOBRE

Trés jogadores disputam, repondendo a perguntas sobre os mais variados temas: quem responde cerfo,
pontua; mas quem induz o adversdrio ao erro, faz muito mais pontos! Nao basta ser sabio! Vocé tem que saber
ler os sinais dos outros jogadores e enganar seus adversdrios para ganhar o prémio de R$ 10.000,00!
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3 blocos com dinémicas diferentes
novas disputas a cada rodada

Visual Incrivel
cendrio 360°, com fela giratéria
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A pontuac¢éio aumenta em cada bloco Reviravoltas e Fortes Emocgoes
assim como a fenséo e a estratégia todos podem vencer até a rodada final

COMO FUNCIONA?

A tela central se posiciona para o jogador da vez, impedindo os demais competidores de ver qual é a pergunta
na tela. Todas as perguntas tém respostas objetivas. Em cada bloco, cada participante joga 3 vezes.

No primeiro bloco, o jogador da vez deve escolher entre responder a pergunta ou indicar um dos adversari-
os para respondé-la. Quem acerta a resposta, ganha 5 pontos; porém se o jogador fizer outro competidor
errar a resposta, ele ganha 10 pontos.

No segundo bloco, o jogador da vez nGo pode responder a pergunta. Ele deve, necessariamente, escolher
um oponente para responder. Quem acerta, ganha 15 pontos; mas quem faz o adversério errar, ganha 20
pontos.

No terceiro bloco, os jogadores se enfrentam em disputas “mano a mano”. Sem saber qual é a pergunta —
pois a tela estd posicionada para o adversério — o jogador deve escolher entre responder sobre algo que talvez
ndo domine ou deixar que seu oponente responda. Quem acerta a resposta, ganha 20 pontos; mas quem faz
o outro jogador errar, faz 30 pontos.

Na 0ltima rodada do terceiro bloco, caso um dos jogadores
i@ ndo tenha condicées de vencer devido & pontuacédo, ele é
eliminado. Porém, se todos ainda tiverem chance, o vencedor
saird somente na Gltima perguntal E com os 3 participantes
com possibilidade de ganhar!
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